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В своём путешествии Гершеле спасает жителей местечка от демонов и возвращает Хануку.
Давайте совершим это путешествие вместе с ним: кидайте кубик и передвигайте фишки 
(фишками могут быть любые мелкие предметы – пуговицы, монетки и тд).

По пути вам будут попадаться специальные задания. Если вы встали на один из специальных кру-
жочков, выполните следующее действие:

Как склеить  игральный кубик?
Вырежьте кубик по контуру, согните 
стороны по тонким линиям и склейте кан-
целярским клеем в местах, обозначенных 
желтым цветом.

Настольная игра "Гершеле спасает Хануку"
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